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MGP erbjuder en uppsdttning komponenter for att bygga en effektiv och prismdssigt
attraktiv I6sning fér modelljédrnvégen.

En modelljérnvig bestdr av ett spdrsystem med véxlar, signaler, véndskivor m.m.
Pd modelljdérnvdgen kérs tdg.

MGP’s system anvdnds styra enheterna runt banan, den sa kallade Banstyrningen.

1 Tagens styrning
Tagen styrs idag ofta “digitalt” och den vanligaste standarden for detta dr DCC.

DCC hanterar kopplingen
. Styrcentral
mellan en kércentral och
loken ute pa sparen. O
Med DCC far tagen egna
adresser och kan da kora
oberoende av varandra pa 777 / AT 7 / 177 // —— =

samma spar. Centralen skickar
. . Figur 1 Lokstyrning med DCC
ut sina order om hastighet och g yrming
riktning till resp. lok mha dess

adress.

DCC ar i huvudsak enkelriktat och gar fran centralen till tagen pa banan.

2 Banans styrning

Pa modelljarnvagen finns vaxlar med mera som man ofta ocksa vill kunna styra.
Dessa kan styras med handkraft eller olika varianter av direktkopplade strombrytare, vilket vi ofta
kallar “analog” styrning.

| det féljande beskrivs hur man, med MGP’s system, bygger det vi ofta kallar "digital styrning”, dvs vi
styr vaxlar, signaler m.m. via en databuss.
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2.1 Dekodrar och natverk
Pa en modelljarnvag finns en rad olika saker sdsom vaxlar, signaler, vandskivor m.m.
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Figur 2 Enheter pd banan

De olika sakerna pa anldggningen styrs av dekodrar av olika slag, dar t.ex. vaxlar styrda med servo da

har en vaxeldekoder for servon. %
777 11777 ﬂ#

Vaxeldekoder  Signaldekoder

Upptaget-
indikering

Figur 3 Dekodrar styr sakerna vid banan

For att de olika dekodrarna ska kunna samarbeta och for att kunna fjarrstyra sakerna fran t.ex.
kontrollpaneler och/eller datorer sa kopplas de olika dekodrar ihop till ett “natverk” med hjalp av en

"meddelandebuss”. %\
T 7T 777 777 ﬂf
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Vaxeldgkoder  Signaldekoder

Upptaget-
indikering

Figur 4 Nétverk mellan dekodrarna

For att lagga om vaxlar kan man ha lokala knappar pa dekodrarna och/eller anvanda stallverk i form

av styrpaneler och datorer. [?
Meddelandebussen som anvands av MGPs %7 ﬂj
dekodrar kallas LocoNet och &r framtagen av \_Fl

.. - Vaxeldgkoder  Signaldekoder
foretaget Digitrax. I

Det finns en stor mangd tillverkare som erbjuder Upptaget- =
dekodrar for LocoNet och dessa kan anvindas indikenng RertroGane]

Dator

tillsammans oavsett fabrikat. ) ) .
Figur 5 Fjdrrstyrning av enheterna pd banan

Observera att ingen form av centralenhet ar inritad i figuren 5.
Loconet anvant for banstyrning kréver ingen central, utan kan anvandas fristaende.
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2.2 Meddelanden
Pa meddelandebussen skickar de olika enheterna ut meddelanden. Dessa meddelanden hors av alla
och kan anvandas av de som &r intresserade.

Sa om vi, fran panelen, vill lagga om vaxeln i _ g
figuren (vaxel 12 kallar vi den), sa skickar panelen
meddelandet ”Légg vixel 12 i kurvidge”.

//I 17/\141%/1 I/I //I //I //I /I l// I/I //I //I //I //I //

vaxel- Signal-
dekoder dekoder
I |
Spar-
indikering
Figur 6 Order till vixel

Dekodern som hanterar "vaxel 12” reagerar pa meddelandet och lagger om vaxeln. Nar vaxeln ar
omlagd sa skickas meddelandet " Véxel 12 nu i
kurvildge”.

Detta meddelande hor styrpanelen och stéller om
sina lysdioder sa att vaxelns nya lage syns pa

L L 12 / / / ,I / v / / / / 1 L
panelen. /N / / / / / /r//// // // // ,/

vaxel- Signal-
dekoder dekoder

1
Spar-
indikering

— S

Figur 7 Svar fran vixel

2.2.1.1 Alla kan lyssna och alla kan skicka

En central egenskap hos natverket ar att alla enheter kan lyssna pa meddelanden och kan skicka
meddelanden.

Det innebar t.ex. att flera styrpaneler och datorstéllverk kan visa korrekt ldge pa banan oavsett vem
som skickade ut ordern till vaxel 12.

Det dr darmed inga som helst problem att ha en liten lokal styrpanel vid en rangerbangard, samtidigt
som man nagon annanstans har ett stort centralt datorbaserat stéllverk fér hela banan. Bada
stallverken kommer alltid att vara synkroniserade och visa korrekta bilder!

Den hdr egenskapen, “alla kan lyssna och alla kan skicka”, ér den enskilt viktigaste och dr grunden fér
att banstyrning baserat pd detta ndtverk blir s enkelt att bade bygga och senare bygga ut, och dr
ocksa det som méjliggér “intelligenta dekodrar”.
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2.2.1.2 Intelligenta” dekodrar

Egenskapen att alla skickar och lyssnar, innebar ocksa att dekodrarna kan vara "intelligenta”, dvs.
man kan stélla in dom att reagera intelligent pa meddelanden som hors.

Sa kan t.ex. signaldekodern utnyttja lagesmeddelanden fran véxlarna, och om den, som i exemplet,
har gront pa signalen framfor vaxel 12, sa kan den skifta till tva grona nér den hor att vaxel 12 ligger i
kurva!

Signaldekodern skickar darefter i sin tur ut ett meddelande om att den nu visar ”"Kér 40” och skulle
det finnas en férsignal langre bort sa kan forsignalen anpassa sig till detta.

|U

MGP’s dekodrar utnyttjar de mojligheter till “intelligenta” dekodrar som egenskaperna hos LocoNet

ger.

Man kan med MGPs dekodrar bygga in en hog grad av automatik i jarnvagen, helt utan inslag av
datorbaserade styrprogram.

Darmed inte sagt att ”intelligensen” maste anvandas - det gar sjalvklart ocksa att |ata dekodrarna
vara “dumma” och lata allt styras av en central dator om man sa vill.

2.3 Instdllningar — svart?
Dekodrarna har manga instéllningsmojligheter och for att géra det enkelt s anvands en app for
detta.

| nedanstaende beskrivning sa tittat vi pa hur nagra installningar fungerar for ett ”stallverk”.
Exemplet nedan utgar fran ett stallverk dar en knapp styr en véxel (véxel 40) och vi anvander tva
lysdioder for att markera laget pa denna vaxel.

Har foljer kort nagra exempel pd hur installningar gors.
Nar appen startas sa fragar den ut pa
modelljarnvagen vilka dekodrar som |
finns. Dessa kan namnges och det kan Kagene CLER | FeowEe
da se ut sa har:

a W 1 e aa

Address Name/Serial number Type
| bilden till hdger ser vi dekodrarna pa 131 Séltan Syd MGP Servo§
. Pes »o . o 20 Saltan Stallverk MGP Panel
stationen ”Séltan”, vilka ar tva 0 Sihan om B oot
servodekodrar, en paneldekoder, en 1 BT Saltan MGP BTinterface

Slgnaldekoder' en Vandsklva och ett 30 Saltan vandskiva MGP Turntable
. . 80 Saltan Signal MGP Signal10
granssnitt.

. . . .. . Fi A i ink | k
Den dekoder vi anvant till stallverket ar igur 8 Appen visar inkopplade dekodrar

en paneldekoder som har adressen 20 och har fatt namnet ”Saltan Stallverk”.
Klickar vi pa raden f6r denna dekoder sa 6ppnar vi dekodern och kan titta/dndra pa instéllningarna.
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Andra virden i en dekoder

En paneldekoder hanterar 16 knappar och upp till 64 lysdioder (led).
For varje knapp kan man stalla in vilket meddelande som skall skickas ut och for varje lysdiod staller
man in for vilken typ av handelser den skall lysa.

| vart stallverk har vi en knapp for den sédra infartsvaxeln, vaxel 40. Tva lysdioder visar vaxelns lage
da den ligger "rakt” respektive "avvikande”. Y s 75

Siltan Stillverk % B wame  tomasicview TeRMinaL

Till héger har vi 6ppnat paneldekodern och tittar under “Input”,
vilket ar installningarna for anslutna knappar.

"Input 1: Type” anger vad som skall hdnda nar vi trycker pa S0:npuLlyToe Switch Toagle JEgl
knappen kopplad till ingang 1. T o e

installningen dar ar “Switch toggle” vilket innebar att vi ska
andra lage pa en vaxel vid varje tryck pa knappen. ”Switch
toggle” kommer fran en vallista pa maijliga varden vilken dyker TR
upp om man klickar pa “edit”.

Pa raden under star "Input 1: Address” som har fatt vardet 40,
dvs. adressen till var sydliga infartsvaxel.

~ Input

33: Input 2: Type Switch Toggle edit

36: Input 3: Type Switch Toggle
37: Input 3: Address

39: Input 4: Type Switch Toggle

Med dessa instéllningar kommer knappen ansluten till ingang 1
att dndra lage pa vaxel 40 vi varje knapptryckning.

40: Input 4: Address

read write

Figur 9 Grundinstdllningarna fér
Installningen for de tva lysdioder som visar laget fér vixel 40 knappar

finns under LED. : . v aorss

NAME  TOBASICVIEW TERMINAL

LED 1 skall lysa for “vaxel i avvikande ldge” ("Switch Thrown”)
och adressen for vaxeln anges i “Led 1 Address”.

LED 2 skall lysa for “vaxeln i rakt lage” ("Switch Closed”).
Adressen for bada anges till 40 vilket var den sydliga 10ELED T Type
infartsvaxeln. —
Att siffrorna for vissa varden i bilden ar réda betyder att dessa ar
andrade och dnnu inte sparade till dekodern. For att placera
vardena i dekodern trycker man pa knappen “write” i nedre 108102 Acdress

hogra hornet. 110: LED 3:Type Status Ocoupied edit

~ LED

100: LED max intensity: 100 edit

107: LED 2: Type

111: LED 3; Address 140 edit

113: LED 4: Type Signal Stop  edit

read write

Figur 10 Grundinstdllningar for
anslutna lysdioder
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3 Men att anvanda DCC till banstyrningen da?

Det finns dekodrar avsedda for t.ex. vaxlar som styrs via DCC-bussen, dvs samma som tagen.

Banstyrningen kan naturligtvis byggas upp med hjalp av sgcemral
denna typ av komponenter men det finns nackdelar och

problem. x?@’é%x o ‘ EiiC‘i(Iv I !

Nagra exempel pa sadana problem &r t.ex. att -

Vaxeldekoder

. o oo . . Figur 11 DCC till bade tG ]
- DCC-signalen slar ifran vid kortslutning lgur cctillbade tag och banstyrning

(kan I6sas genom att DCC till banstyrningen dras i
egna tradar fran en egen booster),

- DCC kraver en central som hanterar meddelanden, vilket kan vara en nackdel pa t.ex.
moduler dar man vill ha en fristdende styrning av varje modul.

- DCCigrunden enkelriktat vilket innebar t.ex. vaxlar inte kan rapportera tillbaka nar omslag
utforts.

- DCC-dekodrar har séllan nagon hogre niva av ”intelligens”. De ar byggda for att centralstyras
fran t.ex. en huvuddator.

3.1 Aterrapportering
DCC ar som namnts i huvudsak enkelriktat och det innebar bl.a. att vaxlarna inte kan rapportera
tillbaka sitt lage.

Detta galler da ocksa sparindikering, alltsa att elektronik kan Styrcentral
kdnna av att ett spar ar belagt och rapportera tillbaka detta till (?
centralen. \ } DCC H
For detta &ndamal maste man snart komplettera DCC med en P e 1 X
s.k. dterrapporteringsbuss, en kanal for att enheterna ute pa VixeldeRoder T ——
modelljarnvagen ska kunna rapportera in lagesférandringar. e

Upptaget—
Till skillnad fran standarden DCC sa &r typen av Incikering

aterrapporteringsbuss starkt knuten till tillverkarna av Figur 12 En dterkopplingsbuss behovs

styrcentraler.
Har man valt styrcentral sa klarar den bara sin egen typ av aterrapportering och man far vilja bland
dekodrar som ocksa kan kopplas till denna buss.

Ett system déar banstyrningen ar byggt pa DCC och separat aterrapporteringsbuss blir knutet till det
fabrikat av styrcentral man har. Vid byte av central i framtiden far banstyrningen bytas, alternativt fa
man anvanda tva centraler, den gamla for banstyrningen och den nya for tagstyrningen.

3.2 Rekommendation
Rekommendationen fran var sida ar att separera systemen far tagstyrning och banstyrning.

Bygg banstyrningen med ett system anpassat for detta och som ger bra funktioner och ett lattbyggt
system.

Vill man i framtiden infora t.ex. datorstyrning som styr bade bana och tag sa ar det inga problem.
Programmen for datorstyrningen klarar att hantera skilda system.



